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Kapitel 1
Einleitung

Die Aufgabe der Darstellenden Geometrie besteht darin, raumliche Objekte in einer Zeichenebene darzustellen.
Dabei spielen zwei konkurrierende Gesichtspunkte eine wesentlichen Rolle. Will man MaBgenauigkeit erreichen,
so ist dies meistens nur unter Verlust von Anschaulichkeit moglich. Z.B. lassen die beiden folgenden Bilder
eines Hauses leicht auf Lange, Breite und Hohe schlieBen; sie sind aber nicht sehr anschaulich.

Abbildung 1.1: Haus in Seitenansicht

Dagegen bringen die nachsten beiden Bilder den raumlichen Eindruck mehr zur Geltung. Genaue Abmessungen
lassen sich aber (insbesondere aus dem rechten Bild) nur schwer ablesen.

a) b)

Abbildung 1.2: Haus in a) senkrechter Parallel- und b) Zentralprojektion

1.1 Abbildungsverfahren

In der Darstellenden Geometrie bedient man sich im wesentlichen zweier Abbildungsverfahren. Dabei werden
Punkte und Kurven eines Objektes mit Hilfe von Strahlen (Geraden) auf eine Bildtafel (Ebene) projiziert:

5



6 KAPITEL 1. EINLEITUNG

1.1.1 a) Parallelprojektion

Die Abbildungsstrahlen sind parallel, wie z.B. beim Sonnenlicht. Dabei unterscheidet man noch die beiden
Falle:

al) Die Strahlen stehen senkrecht zur Bildtafel (senkrechte Parallelprojektion).

a2) Die Strahlen stehen nicht senkrecht zur Bildtafel (schiefe Parallelprojektion).

a) b)

Abbildung 1.3: Quader in a) senkrechter und b) schiefer Parallelprojektion

Bemerkung:
Parallelprojektionen werden gerne von Ingenieuren verwendet wegen ihrer Verhaltnistreue. Der Spezialfall Vo-

gelperspektive ist eine schiefe Parallelprojektion (siehe Absch. 2.2.1), die insbesondere zur Veranschaulichung
von Stadtpldanen verwendet wird. Sie lasst sich relativ einfach von Hand herstellen.

Wir werden hier im Wesentlichen sog. axonometrische Bilder (schiefe/senkrechte Parallelprojektionen) mit
Hilfe des Einschneideverfahrens herstellen.
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1.1.2 b) Zentralprojektion

Alle Abbildungsstrahlen gehen durch einen Punkt, Projektionszentrum oder Augpunkt genannt.

&

b)

Abbildung 1.5: Hduser in a) Parallelprojektion b) Zentralprojektion

Merke:

Bei Parallelprojektion sind die Bilder paralleler Geraden i.a. wieder parallel.

Bei Zentralprojektion schneiden sich die Bilder paralleler Geraden i.a. in einem Punkt, dem Fluchtpunkt des
Parallelbiischels.
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Abbildung 1.6: Festsaal in Zentralprojektion

1.2 Lernziele der Vorlesung

Ziel der Vorlesung ist nicht das Erstellen komplexer Zeichnungen, hierzu verwendet man Computer. Statt
dessen sollen die folgenden Fahigkeiten erlangt werden:

e von einem 3D-Objekt schnell eine Skizze anfertigen,

vorgefertigte Zeichnungen fesen,
in vorgefertigte Zeichnungen oder Photos Erganzungen einfiigen,

aus vorgefertigten Zeichnungen oder Photos wahre Langen und Winkel oder ganze Grund— und Aufrisse
bestimmen.

1.3 Literatur

Das Skript zur Vorlesung ist nicht als Lehrbuch zum Selbststudium gedacht, sondern als Arbeitsblatter. We-
sentliche Konstruktionen werden in der Vorlesung erarbeitet und in das Skript eingezeichnet. Da das Skript in
der Klausur als einziges Hilfsmittel zugelassen ist, ist es ratsam, regelmaBig an der Vorlesung teilzunehmen und
das Skript dort zu vervollstandigen.

Wichtige Konstruktionen werden stichwortartig beschrieben und durch Einrahmungen optisch hervorgehoben.
Als weiterfiihrende Literatur fiir Vorlesung und Praxis werden empfohlen:

a) Leopold: Geometrische Grundlagen der Architekturdarstellung,  Kohlhammer-Verlag, Kdin
b) Fucke, Kirch, Nickel: Darstellende Geometrie, Fachbuchverlag Leipzig,

c) Graf, Barner: Darstellende Geometrie,  (nur noch in Bibliotheken zu finden).

Im Folgenden werden Hinweise auf entsprechende Textstellen gegeben (z.B.: s. LEO, S. xx, s. FKN, S. yy).



